EUROPEAN TRAFFIC
@ EDUCATION

eeciont | CONTEST oo
POSTE DE PERCEPTION DES DANGERS

Vous porterez les lunettes pour commencer le voyage virtuel sur un vélo. En conduisant le vélo
virtuel, vous serez confronté a 11 situations de trafic différentes.
Chaque situation comporte un danger que vous devez identifier. Le jeu ralentira lorsque vous
approcherez d'une situation et vous laisserez quelques secondes pour sélectionner les dangers
(par exemple voiture, cycliste, bus, piéton, etc.) en utilisant le contréleur/pointeur. Le danger peut
venir de derriére vous.
Pour démarrer le trajet, vous devez utiliser le contréleur fourni et pointer sur le bouton START, puis
cliquer. Un premier essai vous aidera a vous familiariser avec I'environnement VR (virtuel) et a
apprendre a cliquer sur le danger.
Nombre de dangers : 11

*  Mauvais danger sélectionné : 0 point

* Aucun danger sélectionné : 0 point

* Risque correct sélectionné : 2 points
Début :

Pour commencer le jeu, vous devez cliquer sur
le bouton « START » a l'aide du pointeur virtuel.

Test :

La premiére simulation est un test. Pour
commencer, vous devez cliquer sur «TEST» avec
le pointeur virtuel

Let's make a test!

Test
i



Approche d'une situation :

Le jeu ralentira lorsque vous approcherez d'une situation et vous laisserez quelques secondes pour
sélectionner le danger (exemple : voiture, cycliste, bus, piéton, etc.) a I'aide du pointeur virtuel.
Dans certaines situations, le danger peut étre derriere vous

Choisir le danger

Les dangers éventuels deviennent bleus lorsqu'ils sont touchés par le pointeur virtuel.

* Réponse correcte. Lorsque vous sélectionnez le danger approprié, il devient vert.
* Mauvaise réponse (0 point) : si vous sélectionnez le mauvais danger ou ne sélectionnez pas
le danger, le vélo va « planter » et le jeu redémarrera a partir de ce point.

Commengons le véritable exercice :
Apres le test, vous devrez cliquer sur « START »
pour commencer |'exercice réel.

Bonne chance !



